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LINGUA PORTUGUESA

Interpretacao de textos diversos
Principais tipos e géneros textuais e suas funcoes
Semantica: sinbnimos, antdbnimos, sentido denotativo e sentido conotativo. ..............

Emprego e diferenciacdo das classes de palavras: substantivo, adjetivo, numeral, pro-
nome, artigo, verbo, advérbio, preposi¢cao e conjun¢ao

Tempos, Modos € flex8es Verbais. ...,
Flexao de substantivos e adjetivos (género e numero)

Pronomes de tratamento. ..........eii oo
Colocagao pronominal

Concordancias verbal e nominal

Conhecimentos de regéncia verbal e regéncia nominal. ...........cccccceeiiiiiiiiiiiineeee
O = T SRR
Ortografia (conforme Novo Acordo vigente)
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Acentuacéao

Figuras de linguagem

Funcdes da linguagem

ViCIiOS d€ INQUAGEM. ...ttt e e e e e e e e e e
Discursos direto, indireto e indireto livre

MATEMATICA

Conjuntos: linguagem basica, pertinéncia, inclusao, igualdade, unido e intersegéo ...

Resolucéo de situagdes problemas envolvendo numeros naturais, inteiros, racionais e
reais: adi¢cdo, subtracédo, multiplicacdo, divisdo, potenciagao e radiciagcao

Média aritmética simples
Maximo divisor comum. Minimo multiplo comum

Grandezas e Medidas: comprimento, area, volume, angulo, tempo e massa; Unidades
de medida (metro, centimetro, milimetro, decametro, decimetro, hectdmetro e quiléme-
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Relacéo entre grandezas
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Regra de trés simples e composta

Porcentagem, juros e descontos simples

Operagdes com expressodes algébricas e com polindmios
Equacoes e inequagbes do 1° e 2° graus

Sistemas de equagdes de 1° e 2° graus

Interpretacao de graficos e tabelas (dados estatisticos)
Progressdes aritmética e geométrica

Geometria Plana: elementos primitivos. Areas de triangulos, paralelogramos, trapézios
e circulos. Areas e volumes de prismas, piramides, cilindros, cones e esferas. Teorema
de Tales. Teorema de Pitagoras

NOCOES DE INFORMATICA

Conhecimentos sobre principios basicos de Informatica. Dispositivos de armazena-
mento. Periféricos de um computador

MS-Windows 10: configuragdes, conceito de pastas, diretérios, arquivos e atalhos,
area de trabalho, area de transferéncia, manipulagdo de arquivos e pastas, uso dos
menus, programas e aplicativos, interagdo com o conjunto de aplicativos MS-Office
2013 e 2016

Aplicativos do Pacote Microsoft Office 2016 (Word, Excel e Power Point)
Configuracao de impressoras

Correio Eletrénico (Microsoft Outlook): uso de correio eletrdnico, preparo e envio de
mensagens, anexacao de arquivos

Navegacao na Internet, conceitos de URL, links, sites, busca e impressao de pagi-

Uso dos principais navegadores (Internet Explorer, Mozilla Firefox e Google Chro-

Aplicativos para seguranca (antivirus, firewall, anti-spyware etc.)...............................
Armazenamento de dados na nuvem (cloud storage)

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Escrituragcao escolar: tipos e finalidades

Instrumentos, registros e documentos referentes ao aluno: matricula, atas, transferén-
cias, ficha individual, histérico escolar, boletim escolar, diario de classe, declaragao
provisoéria de transferéncia, certificados, diplomas, entre outros

Arquivologia

Processos de incineragéo, microfiimagem e digitalizacao

Requisi¢ao e controle de materiais de consumo

Nocoes de bom atendimento

Cuidados com o patrimonio, equipamentos e documentos
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Regimento Escolar

Proposta Politica Pedagdgica
Quadro curricular

Matriz curricular

Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Na-
cional)

Lei n® 8.069, de 13 de julho de 1990 (Estatuto da Crianga e do Adolescente)
Constituicdo da Republica Federativa do Brasil (Art. 205 a 214)

Noc¢des de primeiros socorros

Lei Orgénica do Municipio de Tremembé
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Lingua Portuguesa

Definigao Geral

Embora correlacionados, esses conceitos se distinguem, pois sempre que compreendemos adequadamente
um texto e o objetivo de sua mensagem, chegamos a interpretacdo, que nada mais € do que as conclusdes
especificas. Exemplificando, sempre que nos é exigida a compreensao de uma questdo em uma avaliagao,
a resposta sera localizada no proprio no texto, posteriormente, ocorre a interpretacéo, que é a leitura e a
conclusao fundamentada em nossos conhecimentos prévios.

Compreensao de Textos

Resumidamente, a compreensédo textual consiste na andlise do que esta explicito no texto, ou seja, na
identificacdo da mensagem. E assimilar (uma devida coisa) intelectualmente, fazendo uso da capacidade de
entender, atinar, perceber, compreender. Compreender um texto € apreender de forma objetiva a mensagem
transmitida por ele. Portanto, a compreensao textual envolve a decodificagdo da mensagem que é feita pelo
leitor. Por exemplo, ao ouvirmos uma noticia, automaticamente compreendemos a mensagem transmitida por
ela, assim como o seu propdsito comunicativo, que é informar o ouvinte sobre um determinado evento.

Interpretacido de Textos

E o entendimento relacionado ao conteudo, ou melhor, os resultados aos quais chegamos por meio da
associacao das ideias e, em razao disso, sobressai ao texto. Resumidamente, interpretar é decodificar o sentido
de um texto por inducgao.

Ainterpretacao de textos compreende a habilidade de se chegar a conclusdes especificas apds a leitura de
algum tipo de texto, seja ele escrito, oral ou visual.

Grande parte da bagagem interpretativa do leitor é resultado da leitura, integrando um conhecimento que
foi sendo assimilado ao longo da vida. Dessa forma, a interpretacao de texto é subjetiva, podendo ser diferente
entre leitores.

Exemplo de compreensao e interpretacao de textos

Para compreender melhor a compreensao e interpretacédo de textos, analise a questao abaixo, que aborda
os dois conceitos em um texto misto (verbal e visual):

FGV > SEDUC/PE > Agente de Apoio ao Desenvolvimento Escolar Especial > 2015
Portugués > Compreenséo e interpretagéo de textos

A imagem a seguir ilustra uma campanha pela inclusdo social.

“A Constituicdo garante o direito a educacgéo para todos e a inclusao surge para garantir esse direito também
aos alunos com deficiéncias de toda ordem, permanentes ou temporarias, mais ou menos severas.”
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Matematica

Conjunto esta presente em muitos aspectos da vida, sejam eles cotidianos, culturais ou cientificos. Por

exemplo, formamos conjuntos ao organizar a lista de amigos para uma festa agrupar os dias da semana ou
simplesmente fazer grupos.

Os componentes de um conjunto sdo chamados de elementos.
Para enumerar um conjunto usamos geralmente uma letra maiuscula.

Representacoes

Pode ser definido por:

-Enumerando todos os elementos do conjunto: S={1, 3, 5, 7, 9}
-Simbolicamente: B={x>N|x<8}, enumerando esses elementos temos:
B={0,1,2,3,4,5,6,7}

— Diagrama de Venn

Ha também um conjunto que ndo contém elemento e é representado da seguinte forma: S=cou S = {}.
Quando todos os elementos de um conjunto A pertencem também a outro conjunto B, dizemos que:

A é subconjunto de B

OuAé parte de B

A esta contido em B escrevemos: Ac B

Se existir pelo menos um elemento de A que nao pertence a B: A ¢ B

Simbolos

. pertence

: ndo pertence

: esta contido

: n&o esta contido

: contém

: ndo contém

/: tal que

= implica que

& se,e somente se

. existe

: ndo existe

: para todo(ou qualquer que seja)
: conjunto vazio

: conjunto dos numeros naturais
: conjunto dos numeros inteiros
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Nogdes de Informatica

A palavra informatica é derivada do francés informatique, a partir do radical do verbo francés informer, por
analogia com mathématique, électronique, etc.

Em portugués, podemos considerar a unido das palavras informacéo + automatica, ou seja, a informacao
sendo processada de forma automatica.

Existem ainda pontos de vista que consideram ‘“informatica” unido dos conceitos “informagcdo” e “matema-
tica”.

O conceito de Informatica, apesar de ser amplo, em termos gerais, pode ser definido como a ciéncia cujo
objetivo é o tratamento da informagao, estudando seus meios de armazenamento, transmissao e processa-
mento em meios digitais, tendo como seu principal instrumento realizador, o equipamento eletrénico chamado

computador, dispositivo que trata estas informagdes de maneira automatica, que armazena e processa essas
informacoes.

O termo computagao tem origem no vocabulo latim computatio, que permite abordar a nogao de cémputo
enquanto conta, mas é geralmente usada como sinénimo de informatica. Sendo assim, podemos dizer que a
computacao reune os saberes cientificos e os métodos.

Ainformatica hoje em dia se aplica a diversas areas de atividade social, como por exemplo, aplicagdes multi-
midia, jogos, investigagao, telecomunicacdes, robdtica de fabricacao, controle de processos industriais, gestao
de negdcios, etc., além de produzir um custo mais baixo nos setores de produgéo e o incremento da produgéo
de mercadorias nas grandes industrias.

Com o surgimento das redes mundiais (internet - a rede das redes), a informagéo € vista cada vez mais
como um elemento de criacéo e de intercambio cultural altamente participativo.

Os Componentes Basicos de um Computador!

A funcado de um computador é processar dados. Para processa-los é preciso mové-los até a unidade central
de processamento, armazenar resultados intermediarios e finais em locais onde eles possam ser encontrados
mais tarde para controlar estas funcbes de transporte, armazenamento e processamento. Portanto, tudo que
um computador faz pode ser classificado como uma destas quatro agdes elementares: mover dados, processar,
armazenar, e controlar estas atividades. Por mais complexas que paregcam as ag¢des executadas por um com-
putador, elas nada mais sdo que combinacdes destas quatro funcdes basicas:

- Mover dados: é executada através do fluxo da corrente elétrica ao longo de condutores que ligam os
pontos de origem e destino e ndo depende de elementos ativos.

- Controle: sao igualmente executadas através de pulsos de corrente, ou “sinais”, propagados em conduto-
res elétricos (estes pulsos sao interpretados pelos componentes ativos, fazendo-os atuar ou ndo dependendo
da presencga ou auséncia dos sinais).

Portanto estas duas fungbes, transporte e controle, para serem executadas s6 dependem da existéncia de
condutores elétricos (fios, cabos, filetes metalicos nas placas de circuito impresso, etc.) e ndo exigem o con-
curso de componentes ativos.

- Processar: consiste basicamente em tomar decisdes logicas do tipo “faca isso em fungao daquilo”. Por
exemplo: “compare dois valores e tome um curso de agao se o primeiro for maior, um curso diferente se ambos
forem iguais ou ainda um terceiro curso se o primeiro for menor”. Todo e qualquer processamento de dados,
por mais complexo que seja, hada mais € que uma combinacao de acdes elementares baseadas neste tipo
de tomada de decisdes simples. O circuito eletronico elementar capaz de tomar decisdes € denominado “porta
l6gica” (logical gate), ou simplesmente “porta”.

- Armazenar: consiste em manter um dado em um certo local enquanto ele for necessario, de tal forma que
ele possa ser recuperado quando o sistema precisar dele. O circuito l6gico elementar capaz de armazenar um
dado (expresso sob a forma do elemento minimo de informacéo, o “bit”, que pode exprimir apenas os valores
numeéricos “um” ou “zero” ou ainda os valores légicos equivalentes, “verdadeiro” ou “falso”) € a célula de me-
moria — um dispositivo capaz de assumir um dentre dois estados possiveis e manter-se nesse estado até que

1 REISSWITZ, Flavia. Andlise de Sistemas: Algoritmos & Organizagdo de Computadores. 2012.
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Conhecimentos Especificos

A escrituracao escolar é o registro organizado e regular das informa¢des e ocorréncias da vida escolar do
estudante e da unidade educacional. A sistematizacdo da vida escolar se realiza por meio de um conjunto de
normas regulamentadas por Lei, e abrange os seguintes documentos:

» matricula

« diario de classe

* mapa colecionador de canhotos

* atas de resultados finais

* histérico escolar

* declaracao

* transferéncia

» certificados e/ou diploma

A Escrituracao Escolar compreende:

* processamento dos dados sobre matriculas, informacdes pessoais dos alunos e abandono escolar

* registros escolares oficiais

* organizacao, alimentagao dos dados e manutengao da identificagao de livros dados e formularios do SIGE:
modulagao de professores, projeto pedagdgico, ficha individual dos estudantes, historico escolares, certificados
de conclusdo de curso, entre outros

* processamento da frequéncia escolar de alunos, professores e servidores

* processamento do nimero de alunos para compor de base para a assisténcia técnica e para o repasse de
recursos financeiros

» processamento dos dados dos docentes e das equipes pedagdgica e administrativa

Principios: ao se realizar os registros, deve-se observar os preceitos de objetividade, simplicidade,
autenticidade e racionalidade.

Fundamentagéao Legal

— Federal - Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB) - Lei n° 9394/1996, Artigo n° 24 - regulamenta as
diretrizes e parametros para registro da vida escolar do aluno

— Estadual - Deliberagao do Conselho Estadual de Educacdo (Del/CEE) n° 10/1997: regulamenta o
Regimento das unidades de ensino Fundamental e Médio.

— Parecer do CEE n° 67/1998, artigos 73 e 75: determinam as Normas Regimentais Basicas para as
Escolas Estaduais.

— Parecer do CEE n° 67/1998: trata da autorizagdo para matricula no Ensino Médio, sem que se tenha
concluido o Ensino Fundamental.

— Deliberagdo CEE n° 18/1986 e Indicagdo CEE n° 08/1986: estabelece critérios para a regularizagéo
da vida escolar de educandos matriculados de forma indevida em determinada série, ou por se encontrarem
retidos em séries precedentes, ou por ndo terem cursado séries anteriores, ou ainda, por terem recebidos
certificado de conclusao ou diploma, mesmo estando retido na série terminal.
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