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LINGUA PORTUGUESA

Compreensao e interpretacao de textos

Denotacao e conotagao; significacdo das palavras;semantica
Figuras; estilistica

Coesao e coeréncia

Tipologia textual

Emprego das classes de palavras

Sintaxe da oracao e do periodo; sintaxe: termos da oragao, periodo composto, concei-
to e classificagdo das oracoes

Pontuacao

Concordancia verbal € nominal
Regéncia verbal € nominal
Estudo da crase

Acentuacéao

Ortografia

Morfologia: estrutura e formagao das palavras
Classes de palavras

Concordancia verbal € nominal

E pontuacéo

Semantica: a significagdo das palavras no texto
Interpretacao de texto

Questodes

Gabarito

RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICA

Principio da regressao ou reversao

Logica dedutiva, argumentativa e quantitativa

Logica matematica qualitativa

Sequéncias logicas envolvendo nimeros, letras e figuras




Regra de trés simples e compostas
Razbes especiais

Analise combinatéria e probabilidade
Progressdes aritmética e geométrica

Conjuntos: as relagdes de pertinéncia, inclusao e igualdade; operagdes entre conjun-
tos, unido, intersecao e diferenca

Geometria plana e espacial
Trigonometria

Conjuntos numéricos
Equacbes de 1° e 2° graus
Inequacdes de 1° e 2° graus
Fungdes de 1° e 2° graus
Geometria analitica
Matrizes, determinantes e sistemas lineares
Polinbmios

Questdes

Gabarito

CONHECIMENTOS GERAIS

Dominio de tépicos relevantes de diversas areas, tais como: politica, economia, ge-
ografia, ciéncias, sociedade, educacao, tecnologia, energia, relagbes internacionais,
desenvolvimento sustentavel, segurancga, artes e literatura e suas vinculagées histori-
cas a nivel municipal, regional, nacional e internacional. ...................cccceii . 1

NOCOES DE INFORMATICA

Noc¢des basicas do computador, principais componentes de um pc e periféricos (visao
do usuario)

Rotinas principais para o uso do ambiente operacional windows 11
Edicao de textos: word

Planilhas eletronicas: excel

Nocoes de internet: principais conceitos

Correio eletrénico: browser e outlook express

Questodes

Gabarito




LEGISLAGAO ESPECIFICA

Lei organica do municipio de santa margarida; plano de cargo, carreira e remuneragao
dos servidores publicos municipais de santa margarida-mg

ASPECTOS LEGAIS E POLITICOS DA ORGANIZAGAO DA
EDUCAGAO BRASILEIRA

Diretrizes curriculares nacionais e suas implicacdes na pratica pedagogica

Estatuto da crianga e do adolescente

Ldb lei federal n°® 9394/96 e alteracbes

Base nacional comum curricular como norteadora dos curriculos e suas competéncias
gerais

Funcao histérica e social da escola: a escola como campo de relagdes (espagos de

diferencas, contradicbes e conflitos), para o exercicio e a formacao da cidadania, difu-
sao e construgao do conhecimento

Organizacao do processo didatico: planejamento, estratégias e metodologias

Avaliacao; avaliagdo como processo continuo, investigativo e inclusivo
A didatica como fundamento epistemoldgico do fazer docente

O curriculo e cultura

Conteudos curriculares e aprendizagem

Projetos de trabalho

Interdisciplinaridade e contextualizagao

Multiculturalismo

A escola e o projeto politico pedagdgico

O espaco da sala de aula como ambiente interativo

A atuacao do professor mediador

A atuagao do aluno como sujeito na constru¢gao do conhecimento
Planejamento e gestao educacional

Gestao da aprendizagem

O professor: formacéao e profissao

A pesquisa na pratica docente

A educacdo em sua dimensao tedrico-filosdfica: filosofias tradicionais da educacao e
teorias educacionais contemporaneas

As concepgdes de aprendizagem/aluno/ensino/professor nessas abordagens teori-

Principais teorias e praticas na educacao

As bases empiricas, metodoldgicas e epistemoldgicas das diversas teorias de apren-
dizagem




Contribuigbes de piaget, vygotsky e wallon para a psicologia e pedagogia

Temas contemporaneos: bullying

O papel da escola

A escolha da profissao

Transtornos alimentares na adolescéncia

Familia

Orientacao sexual

O curriculo na perspectiva da inclusao, da diversidade e do direito a aprendizagem ...
A educacgao das relagdes étnico raciais no brasil

A politica da educagéo integral e integrada garantindo a formagao humana e o desen-
volvimento integral dos estudantes

Direitos humanos
Questoes
Gabarito

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Fundamentos histéricos e politicos da recreacgao e lazer, saude e qualidade de vida ..
Aprendizagem e desenvolvimento motor, atividades recreativas: técnicas pedagodgicas

e didaticas

Planejamento e organizagao de atividades recreativas

Conceitos do esporte

Perspectiva histérica e cultural do jogo, classificagdo dos jogos, da danca e ludicida-

Recreacgao e lazer para criangas e adolescentes

Noc¢des de puericultura

Nocobes sobre primeiros socorros

Educacéo inclusiva

Jogos e brincadeiras infantis

Higiene e educacao

Interacéo escola familia

Avaliagdo educacional

Uso das tecnologias da informagéo e comunicagao no meio escolar

A educagao especial na perspectiva da inclusdo escolar: a escola comum inclusiva ...
A educacao inclusiva: direito a diversidade

Higiene e educacao

Concepgodes de educagao infantil e escola

Desenvolvimento infantil

Funcéo social da escola e compromisso social do educador

Rotinas da educacéo infantil: afetividade, alimentagao, sono, higiene, cuidados essen-

Questoes
Gabarito
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Lingua Portuguesa

Definigao Geral

Embora correlacionados, esses conceitos se distinguem, pois sempre que compreendemos adequadamente
um texto e o objetivo de sua mensagem, chegamos a interpretacdo, que nada mais é do que as conclusdes
especificas.

Exemplificando, sempre que nos é exigida a compreensao de uma questdo em uma avaliacao, a resposta sera
localizada no proprio texto, posteriormente, ocorre a interpretagao, que € a leitura e a conclusao fundamentada
€m nossos conhecimentos prévios.

Compreensao de Textos

Resumidamente, a compreenséao textual consiste na analise do que esta explicito no texto, ou seja, na
identificagdo da mensagem. E assimilar (uma devida coisa) intelectualmente, fazendo uso da capacidade de
entender, atinar, perceber, compreender.

Compreenderum texto & captar, de formaobjetiva, amensagem transmitida por ele. Portantos, acompreenséao
textual envolve a decodificacdo da mensagem que é feita pelo leitor.

Por exemplo, ao ouvirmos uma noticia, automaticamente compreendemos a mensagem transmitida por ela,
assim como o seu proposito comunicativo, que é informar o ouvinte sobre um determinado evento.

Interpretagcao de Textos

E o entendimento relacionado ao contetido, ou melhor, os resultados aos quais chegamos por meio da
associacao das ideias e, em razao disso, sobressai ao texto. Resumidamente, interpretar é decodificar o sentido
de um texto por inducgao.

Ainterpretacao de textos compreende a habilidade de se chegar a conclusdes especificas apés a leitura de
algum tipo de texto, seja ele escrito, oral ou visual.

Grande parte da bagagem interpretativa do leitor é resultado da leitura, integrando um conhecimento que
foi sendo assimilado ao longo da vida. Dessa forma, a interpretacao de texto é subjetiva, podendo ser diferente
entre leitores.

Exemplo de compreensao e interpretacao de textos

Para compreender melhor a compreensao e interpretacao de textos, analise a questdo abaixo, que aborda
os dois conceitos em um texto misto (verbal e visual):

FGV > SEDUC/PE > Agente de Apoio ao Desenvolvimento Escolar Especial > 2015

Portugués > Compreenséo e interpretagéo de textos

A imagem a seguir ilustra uma campanha pela inclusao social.




Raciocinio Logico E Matematica

Principio da regressao é uma abordagem que visa encontrar um valor inicial requerido pelo problema com
base em um valor final fornecido. Em outras palavras, € um método utilizado para resolver problemas de pri-
meiro grau, ou seja, problemas que podem ser expressos por equagoes lineares, trabalhando de forma inversa,
ou “de tras para frente”.

Esteja atento:

Vocé precisa saber transformar algumas operacgoes:
Soma « a regresséo é feita pela subtracao.
Subtracao < a regressao é feita pela soma.
Multiplicacdao <« a regresséo é feita pela divisao.
Divisdao < a regresséo é feita pela multiplicagao
Exemplo:

1. SENAI

O sr. Altair deu muita sorte em um programa de capitalizagdo bancario. Inicialmente, ele apresentava um
saldo devedor X no banco, mas resolveu depositar 500 reais, o que cobriu sua divida e ainda lhe sobrou uma
certa quantia A. Essa quantia A, ele resolveu aplicar no programa e ganhou quatro vezes mais do que tinha,
ficando entdo com uma quantia B. Uma segunda vez, o sr. Altair resolveu aplicar no programa, agora a quantia
B que possuia, e novamente saiu contente, ganhou trés vezes o valor investido. Ao final, ele passou de devedor
para credor de um valor de R$ 3 600,00 no banco. Qual era o saldo inicial X do sr. Altair?

(A) -R$ 350,00.
B) -R$ 300,00.
C) -R$ 200,00.
D) -R$ 150,00.
E) -R$ 100,00.

Resolucgao:

(
(
(
(

Devemos partir da ultima aplicagdo. Sabemos que a ultima aplicagao € 3B, logo:

3B = 3600 — B = 3600/3 — B = 1200

A 1° aplicagdo resultou em B e era 4A: B = 4A — 1200 = 4A — A=1200/4 — A= 300

A é o saldo que sobrou do pagamento da divida X com os 500 reais: A= 500 - X — 300 =500 - X —

-X =300 - 500 — -X =-200. (-1) — X = 200.

Como o valor de X representa uma divida representamos com o sinal negativo: a divida era de R$ -200,00.

Resposta: C.

//\\



Conhecimentos Gerais

BRASIL

HISTORIA DO BRASIL

Na Histéria do Brasil, estdo relacionados todos os assuntos referentes a histéria do pais. Sendo assim, o
estudo e o ensino de Histdria do Brasil abordam acontecimentos que se passaram no espago geografico brasi-
leiro ou que interferiram diretamente em nosso pais.

Portanto, os povos pré-colombianos que habitavam o territério que hoje corresponde ao Brasil antes da
chegada dos portugueses fazem parte da histéria de nosso pais. Isso é importante de ser mencionado porque
muitas pessoas consideram que a histéria brasileira iniciou-se com a chegada dos portugueses, em 1500.

Nossa historia é marcada pela diversidade em sua formagéao, decorrente dos muitos povos que aqui chega-
ram para desbravar e conquistar nossas terras.

Esse processo de colonizagao e formagao de uma nova sociedade se deu através de muitos movimentos e
manifestagbes, sempre envolvendo interesses e aspectos sociais, politicos e econémicos.

Movimentos esses que estéao entrelagados entre si, em fungéo dos fatores que os originavam e dos interes-
ses que por traz deles se apresentavam.

Diante disso, faremos uma abordagem sobre nossa historia, desde o tempo da coloniza¢ao portuguesa, até
os dias de hoje, abordando os movimentos que ao longo do tempo foram tecendo as condigbes para que nosso
Brasil apresente hoje essas caracteristicas politicas-sécio-economicas.

Embora os portugueses tenham chegado ao Brasil em 1500, o processo de colonizagdo do nosso pais
teve inicio somente em 1530. Nestes trinta primeiros anos, os portugueses enviaram para as terras brasileiras
algumas expedi¢des com objetivos de reconhecimento territorial e construgao de feitorais para a exploragéo do
pau-brasil. Estes primeiros portugueses que vieram para ca circularam apenas em territorios litordneos. Fica-
vam alguns dias ou meses e logo retornavam para Portugal. Como nao construiram residéncias, ou seja, nao
se fixaram no territério, ndo houve colonizag¢ao nesta época.

Neste periodo também ocorreram os primeiros contatos com os indigenas que habitavam o territorio brasi-
leiro. Os portugueses comegaram a usar a mao-de-obra indigena na exploragao do pau-brasil. Em troca, ofere-
ciam objetos de pequeno valor que fascinavam os nativos como, por exemplo, espelhos, apitos, chocalhos, etc.

O inicio da colonizagao

Preocupado com a possibilidade real de invasado do Brasil por outras nagdes (holandeses, ingleses e fran-
ceses), o rei de Portugal Dom Joao lll, que ficou conhecido como “o Colonizador”, resolveu enviar ao Brasil, em
1530, a primeira expedicdo com o objetivo de colonizar o litoral brasileiro. Povoando, protegendo e desenvol-
vendo a coldnia, seria mais dificil de perdé-la para outros paises. Assim, chegou ao Brasil a expedi¢ao chefiada
por Martim Afonso de Souza com as funcdes de estabelecer nucleos de povoamento no litoral, explorar metais
preciosos e proteger o territorio de invasores. Teve inicio assim a efetiva colonizagédo do Brasil.

Nomeado capitdo-mor pelo rei, cabia também a Martim Afonso de Souza nomear funcionarios e distribuir
sesmarias (lotes de terras) a portugueses que quisessem participar deste novo empreendimento portugués.

A colonizagao do Brasil teve inicio em 1530 e passou por fases (ciclos) relacionadas a exploragéo, produ¢ao
e comercializagdo de um determinado produto.

Vale ressaltar que a colonizagao do Brasil ndo foi pacifica, pois teve como caracteristicas principais a ex-
ploracao territorial, uso de mao-de-obra escrava (indigena e africana), utilizagao de violéncia para conter movi-
mentos sociais e apropriagao de terras indigenas.
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Nocoes de Informatica

O hardware sao as partes fisicas de um computador. Isso inclui a Unidade Central de Processamento
(CPU), unidades de armazenamento, placas mae, placas de video, memoria, etc.. Outras partes extras chama-
dos componentes ou dispositivos periféricos incluem o mouse, impressoras, modems, scanners, cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam usados apropriadamente dentro de um computador, é necessa-
rio que a funcionalidade de cada um dos componentes seja traduzida para algo pratico. Surge entao a fungao
do sistema operacional, que faz o intermédio desses componentes até sua funcao final, como, por exemplo,
processar os calculos na CPU que resultam em uma imagem no monitor, processar os sons de um arquivo
MP3 e mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro do sistema operacional vocé ainda tera os
programas, que dao funcionalidades diferentes ao computador.

— Gabinete

Também conhecido como torre ou caixa, € a estrutura que abriga os componentes principais de um com-
putador, como a placa-mae, processador, memoria RAM, e outros dispositivos internos. Serve para proteger e
organizar esses componentes, além de facilitar a ventilagao.

Gabinete
— Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)

E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é construida a estrutura de um computador. Uma
CPU funciona, basicamente, como uma calculadora. Os programas enviam calculos para o CPU, que tem um
sistema proprio de “fila” para fazer os calculos mais importantes primeiro, e separar também os calculos en-
tre os nucleos de um computador. O resultado desses calculos é traduzido em uma ag¢ao concreta, como por
exemplo, aplicar uma edicao em uma imagem, escrever um texto e as letras aparecerem no monitor do PC, etc.
A velocidade de um processador esta relacionada a velocidade com que a CPU é capaz de fazer os calculos.




//a

@ Legislagao Especifica
8

Prezado(a),

A lei indicada no edital nao foi disponibilizada a editora. Indicamos contato com a organizadora para ter
acesso ao material e caso tenhamos uma atualizagado nesse sentido, a apostila sera retificada!

Bons estudos!
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Q Aspectos legais e politicos da organizagao da educacao brasileira

Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educacao Basica

A necessidade de definicdo de Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacao Basica esta posta
pela emergéncia da atualizagcdo das politicas educacionais que consubstanciem o direito de todo brasileiro a
formacédo humana e cidada e a formagao profissional, na vivencia e convivéncia em ambiente educativo. Tem
estas Diretrizes por objetivos:

| — sistematizar os principios e diretrizes gerais da Educag¢ao Basica contidos na Constituicdo, na LDB e
demais dispositivos legais, traduzindo-os em orientagbes que contribuam para assegurar a formacao basica
comum nacional, tendo como foco os sujeitos que dao vida ao curriculo e a escola;

Il — estimular a reflexao critica e propositiva que deve subsidiar a formulagao, execugao e avaliagao do pro-
jeto politico-pedagogico da escola de Educagao Basica;

Ill — orientar os cursos de formagao inicial e continuada de profissionais — docentes, técnicos, funcionarios
- da Educagéao Basica, os sistemas educativos dos diferentes entes federados e as escolas que os integram,
indistintamente da rede a que pertengam.

Nesse sentido, as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacao Basica visam estabelecer
bases comuns nacionais para a Educagéao Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino Médio, bem como para
as modalidades com que podem se apresentar, a partir das quais os sistemas federal, estaduais, distrital e
municipais, por suas competéncias proprias e complementares, formularao as suas orientagdes assegurando
a integracao curricular das trés etapas sequentes desse nivel da escolarizagéo, essencialmente para compor
um todo organico.

Além das avaliagdes que ja ocorriam assistematicamente, marcou o inicio da elaboracado deste Parecer,
particularmente, a Indicagdo CNE/CEB no 3/2005, assinada pelo entdo conselheiro da CEB, Francisco Apare-
cido Cordao, na qual constava a proposta de revisdo das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéao
Infantil e para o Ensino Fundamental. Nessa Indicacao, justificava-se que tais Diretrizes encontravam-se defa-
sadas, segundo avaliagao nacional sobre a matéria nos ultimos anos, e superadas em decorréncia dos ultimos
atos legais e normativos, particularmente ao tratar da matricula no Ensino Fundamental de criangas de 6 (seis)
anos e consequente ampliacao do Ensino Fundamental para 9 (nove) anos de duracdo. Imprescindivel acres-
centar que a nova redacao do inciso | do artigo 208 da nossa Carta Magna, dada pela Emenda Constitucional
no 59/2009, assegura Educacao Basica obrigatéria e gratuita dos 4 aos 17 anos de idade, inclusive a sua oferta
gratuita para todos os que a ela ndo tiveram acesso na idade proépria.

Nesta perspectiva, o processo de formulacao destas Diretrizes foi acordado, em 2006, pela Camara de Edu-
cacao Basica com as entidades: Forum Nacional dos Conselhos Estaduais de Educagao, Unido Nacional dos
Conselhos Municipais de Educacao, Conselho dos Secretarios Estaduais de Educagao, Unidao Nacional dos
Dirigentes Municipais de Educacéo, e entidades representativas dos profissionais da educacao, das instituicoes
de formacao de professores, das mantenedoras do ensino privado e de pesquisadores em educagao.

Para a definicdo e o desenvolvimento da metodologia destinada a elaboracao deste Parecer, inicialmen-
te, foi constituida uma comissao que selecionou interrogacdes e temas estimuladores dos debates, a fim de
subsidiar a elaboracdo do documento preliminar visando as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéao
Basica, sob a coordenacao da entao relatora, conselheira Maria Beatriz Luce. (Portaria CNE/CEB no 1/2006)

A comissao promoveu uma mobilizacdo nacional das diferentes entidades e instituicdes que atuam na Edu-
cacéo Basica no Pais, mediante:

| — encontros descentralizados com a participagao de Municipios e Estados, que reuniram escolas publicas
e particulares, mediante audiéncias publicas regionais, viabilizando ampla efetivagcao de manifestacoes;

Il — revisdes de documentos relacionados com a Educagéao Basica, pelo CNE/CEB, com o objetivo de pro-
mover a atualizagao motivadora do trabalho das entidades, efetivadas, simultaneamente, com a discussao do
regime de colaboragéo entre os sistemas educacionais, contando, portanto, com a participacao dos conselhos
estaduais e municipais.

| ———  ——



Conhecimentos Especificos

ORIGENS E EVOLUGAO DA RECREAGAO E DO LAZER

A histéria da recreagao e do lazer esta diretamente ligada ao desenvolvimento das sociedades humanas.
Desde os tempos mais remotos, o ser humano busca momentos de descanso, divertimento e socializacéo. A
maneira como essas praticas se organizaram ao longo do tempo reflete mudangas culturais, econémicas e
politicas.

» Contexto Histérico da Recreacao e do Lazer

Recreacao e Lazer na Antiguidade:

Nas primeiras civilizagdes, como Egito, Mesopotamia, Grécia e Roma, as atividades recreativas estavam
associadas tanto ao entretenimento quanto a praticas religiosas e militares. Jogos, dangas, festivais e compe-
ticbes fisicas eram comuns.

Na Grécia Antiga, o lazer era considerado essencial para o desenvolvimento do cidaddo. Os Jogos Olimpi-
cos, por exemplo, eram uma manifestagédo cultural e esportiva que unia aspectos religiosos e politicos. Ja em
Roma, as arenas e os teatros promoviam espetaculos publicos para entreter a populacéao.

Idade Média e a Restricao ao Lazer:

Durante a Idade Média, a visdo crista da sociedade influenciou o conceito de lazer. Muitas atividades recre-
ativas foram limitadas, pois o tempo livre deveria ser dedicado ao trabalho e a fé. Entretanto, festivais religiosos
e praticas como a cacga e os torneios de cavalaria mantiveram-se presentes entre a nobreza.

A populagdo camponesa, por sua vez, tinha pouco acesso ao lazer estruturado, mas realizava festividades
em datas religiosas e folcloricas.

Renascimento e Revolug¢ao Industrial:

Com o Renascimento, houve uma revalorizagao do corpo e da cultura, levando ao ressurgimento de ativida-
des recreativas, incluindo a pratica de esportes e a valorizagao das artes.

Ja a Revolugao Industrial trouxe mudancgas significativas para o lazer. O crescimento das cidades e o au-
mento das jornadas de trabalho reduziram o tempo disponivel para atividades recreativas, gerando a neces-
sidade de regulamentacédo do tempo livre. Assim, surgiram os primeiros movimentos em defesa do direito ao
lazer, especialmente para os trabalhadores.

» Politicas Publicas e Regulamentagao do Lazer

Século XX e a Consolidagao do Lazer como Direito:

No século XX, o lazer passou a ser reconhecido como um direito social. O Estado comecgou a investir na
criacao de espacgos publicos para o entretenimento, como parques, centros culturais e esportivos. Além disso,
surgiram politicas voltadas a redugao da jornada de trabalho, permitindo que mais pessoas tivessem tempo
livre para atividades recreativas.

No Brasil, a Constituicdo Federal de 1988 estabeleceu o lazer como um direito fundamental, garantindo que
o Estado deve promover condigdes para seu acesso pela populagéo. Essa regulamentagéo incentivou a criagéo
de programas e politicas publicas voltadas ao lazer, como o desenvolvimento de areas de esporte e cultura em
comunidades de baixa renda.

//\\



